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Unas extrafias luces planean sobre el cielo del tranquilo
Mossingham anunciando la llegada de visitantes de una
lejana galaxia, pero en la granja Mossy Bottom la oveja
Shauny el resto del rebafo siguen haciendo de las suyas...
muy a pesar de Bitzer, su perro pastor.

Tras esta incursion, una adorable extraterrestre de asom-
brosos poderes se queda en tierra, y... j{Shaun ve en ella
una oportunidad de diversion alienigena! Pero antes ha de
evitar que su nueva amiga sea capturada por una siniestra
organizacion. ¢Estara preparado el rebafio para afrontar
una misién de dimensiones... astrondmicas?
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A Shaun the Sheep Movie: Farmageddon

(V.O.S.E)

Acerca de la produccion

El equipo creativo que se esconde tras el prodigio lanudo
mas querido del mundo nos explica cémo, en GRANJAGUE-
DON, han tenido la audacia de llegar hasta donde ninguna
oveja habia ido antes...

La oveja Shaun ya es una estrella de primera categoria, ado-
rada por millones de personas (de todas las edades) en todo
el mundo gracias a su popular serie de television, y consoli-
dada como estrella de cine en la exitosa pelicula LA OVEJA
SHAUN: LA PELICULA, de 2015. Sin embargo, para su se-
gunda aparicion en pantalla grande, los creadores quisieron
llevar al personaje a lugares en los que sin duda no habia
estado nunca. Y decidieron que todo fuera mas grande, mas
como una pelicula épica de ciencia ficcion. “Eso es exac-
tamente lo que tratabamos de hacer”, afirma el codirector
Will Becher, antiguo colaborador de la serie de television y
director de animacion de CAVERNICOLA, de Nick Park, y
que ahora debuta como director con LA OVEJA SHAUN, LA
PELICULA: GRANJAGUEDON. “Queriamos que tuviera la
apariencia de un enorme espectaculo cinematografico de
ciencia ficcion, y ampliar el mundo de Shaun de un modo
nunca antes visto. Juega mucho con ese estilo clasico de la
ciencia ficcion, a lo Steven Spielberg”.

En GRANJAGUEDON, la placida -aunque a veces picara-
vida diaria de la oveja Shaun da un vuelco con la llegada de
una extraterrestre adorable, alocada y de un brillante color
azul-purpura: LU-LA. Ella no es solo una excusa para unas
cuantas escenas divertidas y repletas de accion, sino un
personaje que trae el caos a la dinamica familiar de Shaun.
Acostumbrado a ser el rebelde de la historia, enfrentdndose
a las autoritarias normas de su perro pastor Bitzer (“que es,
en efecto, su hermano mayor”, sefala Becher), aunque siem-
pre trate de asegurarse de que sus trastadas pasen inadver-
tidas para el granjero (“la figura paterna”), Shaun descubre
en GRANJAGUEDON una frontera emocional completamen-
te nueva y profundamente aterradora.
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Acerca de la produccion

“Por una vez, Shaun ha de ser, relativamente hablando, el
personaje sensato”, bromea el codirector Richard Phelan,
que también debuta aqui como director de largometraje.
“Tiene que empezar a madurar, a cuidar de alguien. Eso es
algo que nunca ha tenido que hacer antes”.

LU-LA, una impresionante creacion nueva de Aardman, es
una extraterrestre que se ha estrellado en la Tierra y huye
de la malvada agente Red y sus matones vestidos con trajes
protectores, una banda de siniestros agentes secretos del
gobierno que tratan de demostrar la existencia de los extra-
terrestres y capturar a su presa a toda costa. “Dependera de
Shaun devolver a LU-LA sana y salva a su hogar”, comenta
Phelan. “Pero tendra que recurrir a sus mejores trucos para
conseguirlo”.

En cierto modo, la semilla de la que naci6 GRANJAGUEDON
fue sembrada hace casi una década. “Recuerdo que cuan-
do me incorporé a Aardman pensé: “;Por qué no hacemos
una pelicula de ciencia ficcién?””, comenta el productor Paul
Kewley. Pero la idea de hacer una secuela de Shaun para la
gran pantalla no tomo forma por completo hasta que la pro-
puso Richard Starzak, supervisor de la serie Shaun, y que fue
quien habia retomado el personaje creado originalmente por
Nick Park como secundario para su corto, Wallace y Gromit:
Un esquilado apurado, en 1995, dandole la profundidad, el
tono y el ingenio que lo convertirian en una estrella por dere-
cho propio. “Cuando empezamos a hablar sobre la secuela,
fue Richard quien sac6 adelante la idea, que consistiria en
hacer algo sobre alienigenas”, recuerda Kewley. “Yo me uni
al proyecto de inmediato. Nos atrajo la idea de que la extrate-
rrestre viniera hasta Shaun y todo se ambientara en nuestro
mundo”.

La historia se desarrollé a través de reuniones intensivas
y preguntas constantes, con aportaciones de todos. Mark
Burton, uno de los guionistas y directores de la primera peli-
cula de Shaun, se uni6 a los directores de GRANJAGUEDON
para extraer ideas, junto a Kewley y el director de montaje,
Sim Evan-Jones. “En esa sala no hay egos”, afirma Phelan.
“No puede haberlos. Tienes la libertad de equivocarte por-
que se trata de dar con la solucién mas divertida, las ideas
mas trepidantes. Es un salto de trampolin tras otro en torno
a una gran mesa redonda, siempre pensando: “A ver, ;qué
haria Shaun?””

“Yo lo veo desde el punto de vista del personaje”, comen-
ta Evan-Jones, director de montaje de la primera entrega,
La oveja Shaun: La pelicula, asi como de Shrek y su secue-
la. “Shaun siempre esté haciendo travesuras, sabes que en
todo momento va a estar tramando algun enredo. En cuanto
ves a Shaun pasar por una tienda de caramelos, y ves como
se para y mira al escaparate, piensas: “iSi, eso es! jAqui va
a pasar algo!” Y LU-LA hace que el riesgo se duplique. Es
todavia mas gamberra y mas atrevida que Shaun”.

A todo ello se le afiade el hecho de que Shaun ademas debe
mantener a LU-LA en secreto de cara al mundo, sin que la
encuentren la agente Red y sus secuaces, con lo que las
dimensiones las aventuras de GRANJAGUEDON superan el
listdbn que Aardman habia fijado hasta ahora para su héroe
lanudo, que ya era bastante alto. “Asi es como vamos su-
biendo el nivel”, comenta Evan-Jones. “Primero los ves [a los
agentes del gobierno] simplemente en su siniestra camioneta
negra... y luego descubres que tienen una base secreta en
el subsuelo de Mossingham”. Aunque tampoco es que todo
sea demasiado siniestro, claro esta. “Es una amenaza mayor,
que se resuelve muy al estilo de Aardman”, aclara Evan-Jo-
nes. “No es que sea exactamente una cuestién de vida o
muerte, jpero sabes que estan intentando atrapar a LU-LA!”

Para el director de fotografia Charles Copping, GRANJA-
GUEDON suponia, por un lado, la oportunidad de llevar a
Shaun a la pantalla de la manera mas ambiciosa y épica has-
ta la fecha: “Aquellos decorados eran colosales, extraordi-
narios”. Copping se maravilla ante las impresionantes crea-
ciones del disefiador de produccion Matt Perry: “jLa guarida
subterrdnea de la Agente Red es muy del estilo de James
Bond!”. Pero, al mismo tiempo, la pelicula representa para él
un cierre de ciclo con el personaje.

Acerca de la produccion

“Siento una gran afinidad con Shaun, ya que, hace 25 afios,
mi primer trabajo en Aardman fue como chico de los recados
para la produccién de Wallace y Gromit: Un esquilado apura-
do”, bromea Copping. “Ese fue el debut de Shaun y mi debut,
por lo que nuestros caminos han ido claramente en paralelo.
Cuando Shaun salté de la television al cine, también lo hice
yo. Hemos crecido juntos”.

Fraguada en el amor que todo el equipo ha sentido desde
siempre hacia el género de la ciencia ficcion, GRANJAGUE-
DON es al mismo tiempo un tributo a los clasicos y una rein-
vencion hilarante de muchos de sus lugares comunes mas
asentados, adaptados al estilo de Shaun. “Nos pasamos
una eternidad estudiando los clasicos de la ciencia ficcion,
averiguando qué lentes usaban, los encuadres, los planos
de composicion de Kubrick, el modo que tiene Spielberg de
coreografiar el movimiento a través del encuadre”, comenta
Phelan. “Aplicar todo eso a la animacion es un trabajo increi-
blemente meticuloso. No puedes simplemente decir, “barri-
do de camara”, ¢sabes?”

Todo ello contribuyd a ampliar la ambientacién con respecto
a lo que los espectadores habituales de Shaun estan acos-
tumbrados a ver, creando un contraste entre la sencillez co-
tidiana y previsible de su granja con el colorido y surrealista
mundo alienigena y la puntera tecnologia militar. “El mundo
de Shaun, en la serie de televisién, tiene un aspecto bastan-
te contenido, bastante pequefio podriamos decir”, comenta
Phelan. “Pero aqui hemos escarbado esa superficie, y bajo
ella hemos colocado esas organizaciones secretas del go-
bierno. Y, a 10.000 afos luz de distancia, hemos colocado
otro planeta. Asi, su mundo se ha vuelto inmenso”.

Acerca de los directores

WILL BECHER (Director) es director y artista creativo en
Aardman Animations, Bristol. Comenzé su carrera a finales
de los noventa cuando consiguié un trabajo de verano para
colaborar en Chicken Run: Evasion en la granja -en el de-
partamento de «alas de plastilina»-. Permanecié en contac-
to con la compaiiia durante sus estudios universitarios en
Edimburgo vy, tras graduarse, recibié una invitacion de Nick
Park para incorporarse al equipo de animacion de Wallace y
Gromit: La maldicidn de las verduras (convirtiéndose en uno
de los animadores de largometraje mas jovenes de la historia
de Aardman). La pelicula gané el premio de la Academiay el
BAFTA a mejor pelicula de animacién.

Desde entonces, Will ha trabajado como jefe de animacién
de personajes en series, anuncios publicitarios y largometra-
jes, entre ellos jPiratas! y La oveja Shaun: La pelicula. Recien-
temente, ha sido director de la quinta temporada de La oveja
Shaun 'y, mas tarde, director de animacién en Cavernicola.

Durante los ultimos 18 meses ha estado trabajando en La
oveja Shaun, la pelicula: GRANJAGUEDON, con su compa-
fiero de direccién, Richard Phelan.

Tras graduarse en la Escuela Nacional de Cine y Television,
RICHARD PHELAN (Director) trabaj6 en varios estudios de
animacioén de Londres antes de unirse a Aardman como ar-
tista de guion para la tercera temporada de La oveja Shaun.

Desde entonces, ha trabajado en largometrajes y programas
de television, entre ellos La oveja Shaun: La pelicula, The Far-
mer’s Llamas y Cavernicola.
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